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Osnovno uputstvo za izradu tehni~kog  crte`a 
 
U ovom delu  napravi}ete tehni~ki crte` za model koji ste kreirali  u 
prethodnom delu. 
Savlada}ete osnove kreirawa i komentarisawa crte`a. Daqe }ete ovo 
znawe primeniti u naprednom uputstvu za izradu kompleksnih modela. 
 
 
U ovom delu  predvi}en je rad u mm. Postavqawe jedinica za rastojawa: 
 
-Iz TOOLS menija izaberite OPTIONS komandu . 
-Selektujte NUMBER (broj) stranicu kliknuv{i na wen tab (karton~i}). 
-Sa liste selektujte mm za Units (jedinice) 
-Pritisnite OK dugme da zatvorite dijalog prozor 
 

 
 
Sve dimenzije na va{em crte`u, sada }e biti prikazane u mm. 
 
 
Sada }ete kreirati novi crte`  
 
-Iz FILE menija izaberite komandu NEW 
-Pojavi}e se prozor za dijalog, listaju}i  tipove  dokumenata koje mo`ete 
kreirati. Selektujte DRAWING (crte`) sa liste i pritisnite OK dugme. 
Pojavi}e se prozor za dijalog, zahtevaju}i  od vas da specificirate format 
za novi crte`. Izaberite ANSI-C sa padaju}eg menija i pritisnite OK. 

 
 
Pojavi}e se novi prozor za dijalog. 
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Sada }ete dodati pogled na model crte`a  
 
-Mo`ete koristiti model iz osnovnog tutorijala kao i model koji ste vi 
kreirali. Ukoliko niste uradili osnovni tutorijal, otvorite model 
,,basic.des” koji se nalazi u ,,SAMPLES\TUTORIJAL” direktorijumu. 
-Kliknite u DESING WINDOW (prozor za modelovawe) da biste ga u~inili 
aktivnim prozorom. Promenite orjentaciju pogleda biraju}i  ONTO  
WORKPLANE iz VIEW menija. 
-Kliknite na DRAWING WINDOW (prozor za crtawe) da bi ste sad wega 
aktivirali. Izaberite ADD MODELING VIEW iz DRAWING menija.  
Alternativa: kliknite desnim tasterom mi{a i izaberite ADD 
MODELING VIEW  komandu sa padaju}eg menija. 
-Pojavi}e se dijalog. Selektujte model koji `elite da dodate crte`u (u tom 
momentu samo je jedan prisutan) i pritisnite OK dugme . 

 
Sada ste dodali projekciju modela crte`a. 
Sada }ete pomeriti projekciju modela na crte`u  
 
-Iz DRAWING toolbar-a na ivici PRO/DESKTOP prozora pritisnite 
SELECT VIEWS (selektovawe izgleda, projekcije). Alternativa: VIEWS 
komanda u SELECT meniju 
-Pojavi}e se ,,kutija pogleda” (pravougaonik) oko projekcije koju ste 
upravo dodali. Pomerite kursor preko tog pravougaonika da posvetli. 
Selektujte posvetqeni objekt kliknuv{i levim tasterom mi{a. Posta}e 
crven {to pokazuje da je selektovan. 
-Sa kursorom na selektovanoj “kutiji pogleda” (pravougaoniku), pritisnite 
i zadr`ite levi tester mi{a. Povucite projekciju na levu stranu crte`a. 
-Otpustite taster mi{a.  
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Sada ste repozicionirali projekciju. 
 
 
Sada }ete dodati projekciju projektovawem sa ravnih povr{ina. 
 
-Iz DRAWING toolbar-a na ivici PRO/DESKTOP prozora, pritisnite 
SELECT FEATURES (selektovawe oblika) dugme. 
Alternativa: FEATURES komanda iz SELECT menija. 
-Selektujte desnu vertikalnu ivicu modela u projekciji 
-Izaberite ADD PROJECTED VIEW komandu iz DRAWING menija 
Alternativa: ADD PROJECTED VIEW komanda sa padaju}eg menija koji }e 
se pojaviti kad kliknete desnim tasterom mi{a. 
-Nova projekcija }e se pojaviti blizu sredine crte`a. Repozicionirajte je.  
 

 
Primetite da ukoliko dr`ite pritisnit SHIFT taster dok vu~ete 
projekciju, projekcije }e biti poravnate sa prvom projekcijom. 
 
 
Sada }ete dodati linije potrebne za definisawe jednostavnog preseka. 
Presek }emo dobiti iz prve projekcije. 
 
-Kreirajte novu skicu. Ovo mo`ete uraditi biraju}i NEW SKETCH na 
DRAWING meniju. Pojavi}e se dijalog omogu}avaju}i vam da date ime novoj 
skici. Nazovite skicu “section” (presek) i pritisnite OK dugme. 
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-Iz DRAWING toolbara na ivici PRO/DESKTOP prozora, pritisnite 
SELECT FEATURES dugme. Alternativa: FEATURES komanda iz SELECT 
menija. Pomerite kursor preko kru`nog oblika tako da }e prosvetleti. 
Selektujte krug kliknuv{i levim tasterom mi{a. Kliknite desnim 
tasterom mi{a i odaberite PROJECT FEATURES. 
-Promenite projekciju kru`nog profila u konstrukcionu liniju biraju}i 
TOGGLE CONSTRUCTION komandu sa padaju}eg menija koji se pojavi kad 
kliknete desnom tasterom mi{a. 
-Iz DRAWING toolbar-a na ivici PRO/DESKTOP prozora, pritisnite 
CREATE STRAIGHT dugme. Alternativa: STRAIGHT komande iz LINE 
menija. 
-Nacrtajte  vertikalnu  liniju  iz  centra  kruga  nadole. PRO/DESKTOP 
}e  vam automatski omogu}iti da se spojite sa centrom kruga prikazuju}i 
vam  ta~ku  u  centru  kruga. Dodajte horizontalnu liniju od kraja ove 
vertikalne  linije na levo. Setite se da mo`ete kreirati vertikalne i 
horizontalne  linije pritisnuv{i i zadr`av{i pritisnut SHIFT taster. 
-Promenite horizontalnu liniju u konstrukcinu liniju izabrav{i 
TOGGLE   CONSTRUCTION. 

 
 
 Sad ste dodali linije skice zahtevane za definisawe jednstavnog preseka. 
-------------------------------------------------------------------------------------------        
  Kori{}ewem linija koje ste upravo dodali kreira}ete prese~ni pogled. 
             
-Iz DRAWING tolbar-a, pritisnite SELECT  VIEWS dugme. Alternativa: 
VIEWS komanda iz SELECT menija. 
 -Selektujte liniju pogleda (pravougaonik) na projekciji na koju ste upravo  
dobili prese~ne linije. 
-Sa selektovanom linijom pogleda (pravougaonikom oko projekcije) 
izaberite  ADD  SECTION  VIEW iz DRAWING menija ili sa padaju}eg 
menija. 
-Pojavi}e se dijalog. Proverite da li je skica sa imenom ,,Section” 
(presek)  specificirana. Selektujte SECTION  VIEW (prese~ni  pogled) za 
,,SECTION  TYPE” (tip  preseka) i pritisnite OK dugme. 
 -Pojavi}e se izgled preseka. Povucite presek na zahtevnu poziciju. 
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             Sada }ete kotirati linijske dimenzije. PRO/DESKTOP koristi 
informacije o obliku sa modela da bi dodao dimenzije na crte`. U 
PRO/DESKTOP-u,  vi  dimenzioni{ete oblike, a ne elemente crte`a. 
 
 - Iz DRAWING tolbar-a izaberite LINEAR  DIMENSION dugme (linijsko  
kotirawe). Alternativa: LINEAR  komanda iz DIMENSION menija. 
  -Pomerite  kursor  oblika-ivica i povr{ina-u  projekcijama. Primetite  
kako ceo oblik posvetqava. 
 -Selektujte posvetqeni oblik. Taj oblik postaje podatak (verovatno biva  
zapam}en) dok selektujete drugi oblik. Ovo }e vam  omogu}iti  da  
mnogostuko  dimenzioni{ete  (kotirate) od istog podatka (elementa) 
referencije u slo`enijim  crte`ima  modela. 
  -Pomerite  kursor  do  drugog  oblika i vucite  od  wega  da  bi ste  
kreirali  kotnu  liniju. Dodajte  koliko  `elite  linjskih  kota. 

 
  Ukoliko  kotirawe  neke  dimenzije  nije  mogu}no  PRO/DESKTOP  
prikazuje  poruku  u  status  baru  na  dnu  PRO/DESKTOP  prozora. 
 Sada  ste  dobili  linijske  kote  crte`a. Eksperimenti{ite  sa  
dodavawem  kotnih  linija  izme|u  projekcija  ili  od  ,,pqosnatih”  
povr{ina  do kru`nih  oblika. Primetite  da  PRO/DESKTOP  
automatski  dodaje  centralnu  liniju  (osnu  liniju).   
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------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
Sada }ete kotirati pre~nik  
 
-Iz  DRAWING toolbar-a pritisnite DIAMETRIC DIMENSION dugme. 
Alternativa: DIAMETRIC komanda na DIMENSION meniju. 
-Pomerite kursor preko oblika -ivica  i  povr{ina- u projekcijama. 
Primetite da ukoliko posvetqena figura nije odgovaraju}a za kotirawe 
pre~nika, pojavi}e se poruka u statusnoj povr{ini na dnu  PRO\DESKTOP 
prozora. 
-Vucite od oblika da bi ste kreirali kote pre~nika. Ukoliko dodajete kotu 
pre~nika na kraju kru`nog oblika dr`ite pritisnut  SHIFT taster. 
Primetite da  PRO\DESKTOP automatski dodaje osnu liniju za sve 
cilindri~ne oblike koji su dimenzionisani. 
 

 
 
 
Sada }ete  dodati kote polupre~nika  
 
-Iz  DRAWING toolbar-a pritisnite  RADIAL  DIMENSION dugme. 
Alternativa: RADIAL  komanda iz DIMENSION menija. 
-Pomerite kursor preko zaobqenog oblika. Vucite od posvetqenog oblika 
da bi vam dodao kotu polupre~nika. Mo`ete kotirati i druga zaobqewa. 
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Sada }ete dodati slobodne (nezavisne) primedbe (podatke) koji nisu vezani 
za bilo koji oblik. Tako|e }ete dodati primedbe vezane za oblik. 
-Iz  DRAWING toolbar-a pritisnite  TEXTUAL NOTE (tekstualni 
podatak) dugme. Alternativa: NOTE  komanda iz  DIMENSION  menija. 
-Kreirajte slobodni podatak  pozicionirawem kursora u prozor za crtawe, 
pritisnite i zadr`ite  SHIFT  taster, pritisnite i zadr`ite  levi taster 
mi{a i vucite kutiju (pravougaonik) podataka na `eqenu poziciju.  
-Kreirajte vezani podatak pozicionirawem kursora na ili blizu 
posvetqenog oblika, pritisnite i zadr`ite levi taster mi{a  i vucite 
kutiju (pravougaonik) podataka na `eqenu poziciju. 
-Mo`ete dodati ta~ku u podatak selektovawem podataka - u  SELECT 
ANNOTATION  modu - i vucite blizu teksta podataka. Mo`ete vu}i vrh 
strelice, vuku}i kraj strelice podataka. 
-Primetite da se podaci pojavquju sa tekstom “NOTE”. Da biste 
specifirali `eqeni tekst  podataka duplo kliknite na podatak koji 
`elite da promenite i specificarajte  tekst u Properties dijalogu. 
 

 
 
 
 
Zavr{ili osnovno uputstvo za izradu tehni~kog  crte`a 
. 
 Eksperimenti{ite sa dodavawem razli~itih tipova dimenzija i podataka.  
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